iCINDEKILER [ TURKGE |

Ekran

Baslamak igin
Gig ACMA/KAPAMA ...
Ekran Netlik Ayari
MOD Segimi
Uygulama Fonksiyon Menuisu (Apps Anahtar)...
Hesap Makinesi Ayarlar Men(su .
~ Hesap Makinesini Kullanmadan Once..
Isaret ve Degerlerin Girilmesi
Giris Kapasitesi.
Girig Duzeltme -
Matematik Modunda Girig Islemi ve Sonug Gosterimi..
Girig Araligi ve Hata Mesaji

Islem Siralamasi
Hesaplama Bellekleri..
Hata Mesajlar ve Hata Bulucu...
Temel Hesaplamalar
Aritmetik Hesaplamalar
Bellek Hesaplamalari
Kesir Hesaplamalari ..
Yiizde Hesaplamalan .
Derece-Dakika-Saniye Hesaplamalarl
Tekrarlama ve Coklu Argiimanlar-...
Sabit Deger Hesaplamalari
Metrik Birim Dénustirmeleri
Fonksiyonel Bilimsel Hesaplamalar :
Kare, Karekok, Kup, Kiipkok, Us, Kok, Ters Islem ve Pi.
Logaritma, Dogal Logaritma, Anti logaritma ve Logab .
Ag! Birimi Dénlistimu
Trigonometri Hesaplamalar ..

Permitasyon, Kombinasyon, Faktoriyel Islemleri ve Rastgele

Sayi Uretimi

En Kiglik Ortak Kat ve En Blylik Ortak Bolen Fonksiyonu
Uriin () Hesaplama

Toplama (Y ) Hesaplama .

Maksimum Deger Hesaplama ...

B&IimU (Mod) hesaplama Sonra Moddilu ...

Asal Carpanlara Ayirma

Boéluim ve Artan Hesaplamalari..

Koordinat Dénlstlirme..

Mutlak Deger Hesabi

Muihendislik Bigimi ...

Ekran Degerleri Degi§imi.

Kompleks sayi hesaplari ..

n Tabanli Hesaplamalar ve
istatistik Hesaplamalar

istatistik Turl Segimi

Istatistik Veri Girigi....

Istatistik Ornek Veri Dizeltmesi

Istatistik Hesaplama Ekrani

istatistik Mendis.........

Istatistik Hesaplama Ornegi

Dagilim Hesaplamalari
Denklem Hesaplamalari

SOLVE fonksiyonu

CALC Fonksiyonu
Tiirev Hesaplamalar

Entegral Hesaplamalari

Matris Hesaplamalari

Vektor Hesaplamalari

Esitsizlik Hesaplamalari

Oran Hesaplamasi
Fonksiyon (x,y) Tablo Hesaplamasi

Pilin Deg@igtiriimesi

Tavsiyeler ve Onlemler

Ozellikler

H Kilavuzu kullanma hakkinda

* Bu temel kilavuzu kisaca X Mark | Pro fonksiyonlari, 6zellikleri ve
kullanim énlemleri tanitmak.

* X Mark | Pro asina igin, bir dizi 6rnek igin hesaplama drnekleri,

calisma prosediirl var okuyabilir; ve 6nemli fonksiyonlari hesaplama

araligi.




EKRAN

AVDisp

B M STORCL STATCPLXI MATX VCTREQN BB FIXSCI LINE

+ .“-.l

r\-1 P'\.I Eis

I
tgd”

SE

at.

<Status isaretleri>
. Shift tusu
: Alpha tusu
: Bagimsiz bellek
. Bellege kaydetme
. Bellek degerini gagirma
: 1 degiskenli ve 2 degiskenli istatistik modu
: Kompleks sayi hesaplama modu
. Matris hesaplama modu
 Vektor hesaplama modu
. Denklem hesaplama modu
. Derece modu
. Radyan modu
© Gradyan modu
. Sabit ondalik segimi
. Bilimsel bigim
. Satirli ekran modu
: Ok yukari
: Ok asagi
. Coklu argliman gostergesi
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BASLAMAK iCIiN

Giic AGMA/KAPAMA

B ilk Kullanimda:
1. Pil izolasyon seridini ¢ekiniz; pil dolmaya baslar.

2. Hesap makinesini sifirlamak igin [“on ] [shiff] [** ] [3 ] [=][cA]

digmesine basiniz.
Giig AC: dugmesi basiimali.
Gili¢ KAPAT: digmeleri basiimali.
B Otomatik Kapama Fonksiyonu:
Hesap makinesi 7 dakika kadar kullaniimadiginda, otomatik

olarak kapanacaktir.

Ekranin Netlik Ayari
[ | [¥]1[é] basarak (6: 4 CONT P ), ekran netligi

ayar ekranina gidiniz.

COMTRAET

LIGHT
Cal

DARK
Cel

Ekran netligini karartmak igin E| basiniz.
Ekran netli§ini agmak igin [« | basiniz.
Onaylamak ve ekrani temizlemek igin[ca] veya[_on_|basiniz.

B LCD ekran netligini fabrika ayarlarina dondirmek igin, Ekran
Netligi Ayar Mentisii diginda =] basiniz.




MOD Seg¢imi Uygulama Fonksiyon Meniisii (Apps Anahtar)

B Hesaplama Modu Secim ekranina girmek icin Uygulama modu her hesaplama moduna ait matematik fonksiyonunu
digmesine basiniz. igerir. Uygulama fonksiyonu her hesaplama modunda farkli olur.

B Onceki / Sonraki sayfa igin[~]/ [y ] dugmelerine basiniz. B Hesaplama moduna girmek igin [Mope] ve ilgili numaraya basiniz.

B Uygulama moduna girmek igin[Apes] diigmesine basiniz.

LicoME  FroPLE Y -—) 1:IMEG Z:RATIO B Onceki / Sonraki sayfa igin [ ]/ [ v ] diigmelerine basiniz.

SISTAT  4IBASE | ()] veya (<]

S:ERH &: TAELE diigmesine basin i) COMP Modu i) CPLX Modu
TiMATH SiVCTR

1:m lrerse Ziea+tbi
- LcD g:gax g:gr*-al g:?undg

- . = tRea :Imas
Islem Mod isareti R

[monE | COMP |Normal Hesaplama
El iii) STAT Modu

[2] |CPLX |Kompleks sayi hesabi CPLX 1:T¥pa  ZiData 1:T»pe  Z:Dats
etttk FIECit  4iS-3UM FtEdit  4:E-SUN

[3] [STAT | jiatistk ve regresyon STAT S:5-YAR 615-FTS SiE-WAR Bi1S-PTS

TiDistr Ti:Distr S:Re3

SD modunda REG modunda

[4] BASE | Ozel sayi sistemli hesaplamalar
[5] |EQN |Denklem gdziimi

TABLE |Fonksiyon tablosu hesaplamasi v -
El izrand Z:ar (3]] veya (=]
MATX |Matris hesaplamasi Srxor d:xnar ya

iv) BASE Modu

S: Mot E:HMHea digmesine basin

VCTR  |Vektor hesaplamasi
[w][1]|INEQ |Esitsizlik Hesaplamalari v) EQN Modu

v
[wooe] [ v |[ 2] |RATIO | Oran Hesaplamasi 132 unknown EQH ) l:Emad  EQM
EiS unknokn EGM | (lveval*]] | Zicubic E@M
Sid unknown EGM | digmesine basin| Zx pgart EGM

W Baslangigta COMP modu segili olur.




vi) MATX Modu

1:0im  2iData <) 1:0et  Z:Trm
ZiMath  4iMatE Zilde  4:Add
SiMats BiMath gl%lnle":ﬁ A I

TiMatAns

ii) VCTR Modu viii) INEQ Modu

lei0dim tData liguad IHER
SiWCEA IMCLE ZiCubic IMER
SivCotC IMCLD SiEuart INER
TiWCLAns Si0ot

ix) RATIO Modu

liatb=x:id
Ziatb=ci®

W Uygulama modundan gikmak igin diigmesine basiniz.

Hesap Makinesi Ayarlar Meniisii

B Hesap Makinesi Ayarlar Meniisiine girmek igin [shitt]
diigmesine basiniz. Onceki / sonraki sayfa igin[4 ]/ [ v ]
digmeleri kullaniniz.

v
liMaths 2iLira ~ lrab-sc 2idsc

Z:Dea 4:Rad SICPLE 41ETAT
S1Gra BiFix [Nveva[[*]] [SiDisk G ACOMTE
TiECi S Marm digmesine basin

[1] Matematiksel veya [2] Satir Hesap Makinesi Girig
Formati Segimi Matematiksel mod
[1] Maths — (matematik modu): =T

Hesap girigleri ve ¢iktilarinin cogu -1 &
(6rn. kesirler, pi sayisi, karekdk z
isareti) matematik defter formatinda

gosterilir.

[2] Line — (satir modu): Hesaplama Satirlik mod _

girigleri ve ciktilarinin gogu satir Te5+11.03-10
formatinda gosterilir. ve “LINE” 1224744871
sembolu gosterilir.

STAT, EQN, MATX, VCTR, INEQ ve RATIO modlarinda giris ve
gorintlleme formatlari otomatik olarak LINE moduna degisecektir.

Agci Birimi Se¢imi [3] Deg, [4] Rad veya [5] Gra
[3] Deg: Aci derece biriminde
[4] Rad: AgI radyan biriminde
[5] Gra: Aci gradyan biriminde

90° = %radyan =100 gradyan

Gosterilecek basamak sayisini veya bicimi segmek igin
[6] Fix, [7] Sci veya [8] Norm
[6] Fix: Sabit ondalik basamak sayisi, [Fix 0~97?] gordlar; [0] —
[9] basarak ondalik kisimdan gosterilecek basamak sayisini
belirleyiniz.
Ornek: 220 + 7 =31.4286 (FIX 4)

=31.43 (FIX 2)

[7] Sci: Bilimsel bigim, [Sci 0~97?] gorulir; [0] — [9] basarak
ondalik kisimdan gésterilecek anlamli basamak sayisini
belirleyiniz.
Ornek: 220 + 7 =3.1429x10" (SCI 5)

=3.143x10" (SCI 4)

[8] Norm: Ustel bigim, [Norm 1~2?] gériilir; [1] — [2] basarak
Uistel bigim formatini belirleyiniz.

Norm 1: Ustel gésterim bigimi, tamsayi basamaklari 10'dan
fazla olan ve ondalik kismi IKI basamaktan fazla olan
degerlerde otomatik olarak gosterilir.




Norm 2: Ustel gésterim bigimi, tamsayi basamaklari 10°dan
fazla olan ve ondalik kismi DOKUZ basamaktan fazla olan
degerlerde otomatik olarak gosterilir.
Ornek: 1+1000 = 1x10-3 (Norm 1)

=0.001 (Norm 2)

Kesir formatini [1] a b/c veya [2] d/c olarak belirlemek igin
[1] a b/c: Tamsayili kesir gosterimini secer
[2] d/c: Basit kesir gdsterimini seger

Kompleks sayi gosterim bigcimini segmek igin CLPX ([1]
a+bi or [2] r<g)

[1] a+bi: Dik koordinatlari seger

[2] r<6 : Kutupsal koordinatlari seger

istatistiksel gosterim formatini [4] STAT segmek igin ([1]
ACMA veya [2] KAPAMA)

[1] ON: istatistik veri giris ekraninda FREQ (siklik) siitununu
gbstermek igin

[2] OFF: Istatistik veri giris ekraninda FREQ (siklik) siitununu
gizlemek icin

Ondalik isareti gosterim formatini segmek igin [5] Disp ([1]
Nokta veya [2] Virgiil)

[1] Nokta: Ondalik isareti olarak noktayi seger

[2] Virgiil: Ondalik isareti olarak virgull secer

Ekran netligini ayarlamak igin [6] [« | CONT [ »]
“Ekranin Netlik Ayar” bélimune bakiniz.

Hesap Makinesini Kullanmadan Once

B Ayarh Hesaplama Modunu Kontrol Ediniz
Hesaplama iglemi baglatmadan énce ayarli hesaplama modunu
gosteren durum isaretlerini (COMP, STAT, TABLE), ekran format
ayarlarini ve agl birimi ayarini (Deg, Rad, Gra) kontrol ediniz.
B Baslangic ayarlarina geri donmek
Baglangi¢ ayarlarina geri dénmek igin [1][=](YES)
basiniz.

Hesaplama modu : COMP

Girig/cikti formati : Maths

AgI birimi : Deg

Sayi gosterim formati > Norm 1

Kesir gosterim bigimi :d/lc

istatistik veri girisi : OFF

Ondalik igareti formati : Dot
Bu islem ile bellek silinmez.

B Hesaplama Makinesinin Sifirlanmasi

Gincel hesap makinesi ayarlarinin ne oldugu konusunda emin
degilseniz, hesap makinesini sifirlamanizi tavsiye ederiz
(hesaplama modu “COMP”, ag! birimi “derece” (DEG) olarak
ayarlanir, tekrarlama ve degisken bellekleri silinir ve LCD netligi
varsayilan ayara geri doner). Bunun igin sirayla

(All) (YES)[=]. basiniz:




ISARET VE DEGERLERIN GIRILMESI

Giris Kapasitesi

X Mark | Pro cihazi, tek bir hesaplama igin 99 bayt kadar girmenize izin
verir. Girig kapasitesi 10 bayttan diisik ise, giris imleci “|” seklinden “l”
seklinde doénlserek, kalan kapasitenin tikenmek lzere oldugunu bildirir.

Girig Diizeltme

M Yeni girisler ekranin solundan baslar. Yapilan girisler 15 karakteri (Line
Moda / 16 karakteri (Maths Moda) gecince, giris yapildikgca satir sola
dogru kayacaktir. Girislerinizi yeniden sola kaydirarak gézden gegirmek
icin E] ve E] tuslarini kullanabilirsiniz.

B Carpi isaretini atlayip parantezi kapatiniz.

Ornek: 2 x log 100 x (1+3) = 16

*1. Carpi isaretinin (x) atlatiimasi

- agik parantez [_(_|éncesi giris. 1 x (2+3)
- parantez igeren bilimsel fonksiyonlar 6ncesi giris: 2 x cos(30)
- Rastgele sayi fonksiyonu () 6ncesi giris
- Degisken (A, B, C, D, X, Y, M), m, 6 6ncesi giris

. Bilimsel fonksiyonlar agik parantez ile gagrilir. Ornek: sin(, cos(, Pol(,
LCM(.... Fonksiyonu agtiktan sonra arglimani girip parantezi
kapatmalisiniz

ve [§'°_]éncesi, son parantezi kapatmayabilirsiniz
(sadece F-792SGA modellerinde).

B Ekleme ve lizeri yazma girig modu
Satir modunda, giris i¢in EKLE veya Ulizeri yazma modunu
secebilirsiniz.
- Ekle modunda (varsayilan girig modu), imleg yeni karakterler
eklemek igin yanip sénen dikey bir gizgi “ | ” halinde gérilar.
- Uzeri yazma modunda, imleci yanip sénen yatay bir gizgi “ _“ haline
gevirmek igin tusuna basarak imlecin bulundugu yerdeki
karakteri silebilirsiniz.

Matematik modunda, giris igin sadece EKLE modunu kullanabilirsiniz.

Gosterim formati Satir modundan Matematik moduna degistigi her seferinde,
otomatik olarak ekle moduna degisilir.

B Bir Argiimanin Silinmesi ve Diizeltiimesi
Ekle modunda: imleci silinecek olan karakter ya da fonksiyonun
sagina getirip tusuna basiniz.
Uzeri yazma modunda: imleci silinecek olan karakter ya da
fonksiyonun altina getirip [DEL| tusuna basiniz.
Ornek: 1234567 + 889900
(1) Bir girisin degistiriimesi (1234567 — 1234560)
(2) Karakter Silinmesi (1234567 —134567)
(3) Ekleme (889900 —2889900)




Matematik Modunda Giris islemi ve Sonug Gésterimi

B Matematik modunda, bir kesir ya da belirli fonksiyonlarin
(log, X2, X3, x* var, 3 3, x1,108, e¥ Abs) girisi veya sonuc
gosterimi not/matematik formatinda yapilr. .....

(1) Bazi girigler, hesaplama sonucunu gosterge ekraninin
basamak sayisindan daha ylksek basamakli olmasina neden
olur. Maksimum giris kapasitesi: 2 satirli ekran (31 nokta x 2).

(2) Hesap makinesi bellegi, tek bir islemde girilebilecek fonksiyon
ya da parantez sayisini sinirlandirir. Gerektiginde islemi birden
fazla pargaya bélip ayri ayri hesaplayiniz.

(3) Girdiginiz islemin bir kismi kesilerek hesaplamadan sonra ve
sonug ekraninda gdsteriimezse, @ veya [ »]tuslanyla
gosteriimeyen kismi gériintuleyebilirsiniz.

GIRIS ARALIGI VE HATA MESAJI

B Hesaplama Hassas, Girdi Araligi liitfen bakin

« Ardil hesaplamalarda hatalar birikir; aynisi A(xY), Xy, 3/; x!,
nPr, nCr, vs. gibi ardil dahili hesaplamalar icin gegerlidir.
Hatanin bliyimesi s6z konusu olabilir.

B ./ ile sonug gosterimi

Hesaplama sonuglari asagidaki durumlarda v/ tusuyla

gosterilebilir:-

1. Ara hesaplama ve nihai hesaplama sonucu asagidaki
bicimde gosterildiginde:

0=a<100, 1=d<100

Lavb dle 0<b<1000, 1< e<1000
e 7 lsc<100, 1= f <100

2. igeren ara ve nihai hesap sonucu olarak terimler az bir ya
da iki oldugu zaman.

islem Siralamasi

Bu hesap makinesi, her islemin 6ncelik sirasini asagidaki
kurallara gore otomatik olarak belirler:-

Ornek:

[=]

(=]
Ornek 1:
(1= (2] & ] =]
Ornek 2:

[ [=] 2] B A [=]

_22=_4
(-2p=4

1+ 27 =0.1591549431

Hesaplama Yigin Bellekleri

B Bu hesap makinesi, sayisal de@erleri (sayilari) ve komutlari (+, —,
X, ...) hesaplama esnasindaki 6ncelige gore gegici olarak
kaydetmek icin “yigin” denen hesaplama bellekleri kullanir.
Sayisal yigin 10 mertebeli, komut yi§ini ise 128 mertebelidir. Yigin

B kapasitesini asan bir hesaplama yapmaya galisirsaniz, bir yigin
hatasi [Stack ERROR] gosterilir.

Hesap islemleri, matematikte gegerli “islem 6nceligi” kurallarina

W gore yapilir. Hesap islemi uygulandiktan sonra kayith yigin

degerleri agilir.




Hata Mesajlari ve Hata Bulucusu

Hesap makinesinin ekraninda, meydana gelen bir hatanin nedenine
isaret eden bir simge gosterildigi esnada, hesap makinesi kilitlenir.
diigmesi ile hata silinir ve hesap makinesi son ayarli modun

B baslangi¢ durumuna déner.
basildiginda, hatali islemi diizeltebilmeniz igin

veya

H hatanin bulundugu yer ve altinda imleg g0sterilir.
digmesi ile hata silinir, bellek gegcmisi tekrar gosterilir ve
B hesap makinesi son ayarli modun baslangi¢ durumuna doéner.

Hata Mesaji

Nedeni

Goziim

Math ERROR

* Hesaplamanin ara veya
nihai sonucu izin verilen
hesaplama araliginin
digindadir.

« |zin verilen giris araligini
asan bir deger kullanilarak
islem yapilmak istendi.

« Mantikdigi bir islem
yapilmaya galisildi (sifira
bélme, vb.)

Girig degerlerini kontrol edip
tamaminin izin verilen
araliklar dahilinde olup
olmadigini kontrol ediniz.
Ozellikle degerlerin
kullanilan bellek
araliklarinda kalmasina
dikkat ediniz.

Stack ERROR

« Sayisal yigin veya islem
y1din bellegdi kapasitesi
asildi.

* Hesaplamayi
sadelestiriniz.

+ Hesaplamay iki veya daha
fazla kisma béliinlz.

Syntax ERROR

Kuraldigi matematik islem
yapilmak istendi.

] veya [ diigmesine
basarak, islemin hatall
kismini diizeltmek igin
imlegle hatali yere
atlayabilirsiniz.

Insufficient
MEM

Fonksiyon tablosu
parametrelerinin hesaplama
sonuglari x degiskeni iin
tablonun olusturulacagi 30°'dan
fazla sonug getirmistir.

Tablonun hesaplama
araligini baglangig, son ve
adim degerlerini kiigllterek
daraltin ve bir daha deneyin.

Hata Mesaiji

Nedeni

Coziim

Dimension
ERROR
(sadece matris
veya
vektorlerde)

« Boyut (satir stitun) bitti.

« Yasadis! bir matris / vektor
islemi gergeklestirmek igin
bir girigim.

[« veya [»] digmesine
basarak, dizeltme yapmak
igin imlegle hataya neden
olan yere atlayabilirsiniz.

Can’t Solve
ERROR
(sadece SOLVE
(¢62)
fonksiyonunda)

Hesap makinesini ¢ézim
bulamadi.

« Denklemi size Girig
hatalari igin kontrol edin.

« Giris igin bir baslangig
degeri beklenen ¢ézimiin
yakin oldugunu ve tekrar
deneyin ¢6zim degisken.

Variable ERROR
(sadece SOLVE
(c62)

« Denklem dtizgiin bir
denklem degildir.

+ Denklemde X degiskeni yer
almr tadir.

y

+ Hesaplama degiskeni,
belirlenen degiskene
benzememektedir.

« X degiskeni eklemek igin
denklemi duizeltin

+ Cozum degisken ve ifade
eslesmesi igin denklemi
diizeltin. (S.244 bakiniz)

Time Out
ERROR
(sadece tiirev
veya entegral
hesaplamalarin
da)

* Hesaplama bitis kosulu
yerine olmadan biter.

« Bitis durumu diizeltin ve
tekrar deneyin.
(s.245 bakiniz)

Argument
ERROR

Hatali argtiman kullanimi.

[« veya [ »] diigmesine
basarak, diizeltme yapmak
icin imlecle hataya neden
olan yere atlayabilirsiniz.

TEMEL HESAPLAMALAR

B COMP moduna girmek igin

B Hesaplama devam ettigi surece, hesap makinesi
[PROCESSING] (¢alisiyor) mesajini gosterecektir (herhangi
bir hesaplama sonucu géstermeksizin). Hesaplama islemini

yarida kesmek icin

digmesine basiniz.

digmesine basiniz.




Aritmetik Hesaplamalar FHEXE Kesir Hesaplamalari =1

* Negatif degerleri .h.esaplamak icin (negatif Ustel sayilar haric), Bu hesap makinesi kesirli igslemleri ve kesirli, ondalikli, basit kesirli ve
bunlari parantez igcine almalisiniz.

« Bu hesap makinesi 99 mertebeli parantezli hesaplamalari tamsayili kesirli donGstimlerini destekler.
destekler. ...... » Kesirli hesap sonucunun gdsterim seklini, ayar menisinde
tamsayili kesir ("% ) veya basit kesir ( 5 ) secenekleriyle
Bellek Hesaplamalari F M M belirleyiniz.
Bellek Degiskenleri + Standart olarak kesirler basit kesirler halinde (-5 ) gdsterilecektir.
19 adet bellek degiskeni (0 - 9, A-F, M, X, ve Y) altinda « Tamsayil kesir gdsterimi sadece ayar mendiisiinde (85 )
veriler, sonuglar veya 6zel degerleri kaydedeblhrsmlz Gmkinddr.
Degerleri bir bellek degiskenine kaydetmek igin + ayarlandiktan sonra mamkinddr
Bellek Degiskeni basiimalidir. Basit kesir Tamsa{)lll kesir
Bellek icerigini ca rmak icin [RCL]+ Bellek Degiskeni basiimalidir. di ablc
Bellek igerikleri, @ + Bellek Degiskeni basilarak Maths Mode " 32

silinebilir. 3 3
Ornek: 23 + 7 - A (A'ya 30 kaydedilir), 2 sin (bellek A)
hesaplanir, sonrasinda A bellegi silinir. ......

Bagimsiz Bellek o . . .
Bagimsiz bellek[ MM degiskeni ile ayni bellek araligini B Kesirli bir hesaplama sonucunda tamsayili ile basit kesir

Line Mode 1_I3 3123

kullanir. Genel toplam hesaplamalarina[mM+] (bellege ekle) arasinda degismek igin[F-D] tusuna basiniz.
veya[*_](bellekten gikar) tuslarina basilarak, kolayca izin verir. M Bir hesaplama sonucunda kesirli ile ondalik format arasinda
Bellek igerikleri, hesap makinesi kapatilsa da silinmez. degismek igin [shift] [*~* Jtusuna basiniz.
Bagimsiz bellegi (M) silmek igin,[ 0 | basiniz. B Sonuglar, kesirli bir degerin toplam basamaklari (tamsayi +
Tam bellek degerlerini silmek igin 2(MCL)[=] pay + payda + kesir gizgisi) 10’dan fazla olursa, otomatik
basiniz. olarak ondalik halinde gosterilecektir.
Yanit Bellek B Kesirli bir hesaplamada ondalikli bir deger de olursa, sonug
+ En son hesaplama sonucunun giris degerleri [=] , [shift] =], ondalik halinde gosterilecektir.
[M+], \ bastiginiz her seferinde otomatik . o
olarak Yanit Bellegine kaydedilir. Yanit bellek 18 basamakli Kesir «= Ondalik doniistiirme
sayilara kadar caligir.
?:gu'ka?o)ill(ijres?ri:iin Yanit Bellek igerigini digmesine basarak Yiizde Hesaplamalari
Yanit Bellek, hatali bir islem uygulandiginda giincellenmez.
Yanit Bellek igerikleri, digmesine basilsa, hesaplama
modu degistirilse veya hesap makinesi kapatilsa bile
silinmez.......




Derece-Dakika-Saniye Hesaplamalari

Altmistalik tabaninda hesaplamalar yapmak igin veya altmistalik
tabaninda bir degeri ondalik tabanina ¢evirmek icin, derece
(saat), dakika ve saniye diigmelerini kullanabilirsiniz.

Derece-Dakika-Saniye «— Ondalik

Tekrarlama ve Goklu Arglimanlar

B Tekrarlama Bellegi Fonksiyonu
Tekrarlama bellegi sadece COMP modunda kullanilabilir.
Islem tamamlandiktan sonra hesaplama girisi ve sonucu
otomatik olarak tekrarlama bellegine kaydedilir.

veya E] digmesine basilarak, islem girigleri ve sonuglari

tekrar cagrilabilir.
Hesaplama sonucunu ekrana ¢agirdiktan sonra E]veyaE]
tusuna basarak o sonuca ait girigi diizeltebilirsiniz.
hesaplama sonucunun sadinda > isareti bir gésteriliyorsa,
hesaplamayi kaydirmak igin ve sonrasinda E]veya E]
tuslarina basiniz.
Tekrarlama bellegi asagidaki durumlarda silinir

1. Hesap makinesini [=] ile sifirlarsaniz.

2. Bir hesaplama modundan bir digerine gegerseniz.

3. diigmesine basarsaniz.

4. Hesap makinesini kapatmak igin digmesine
basarsaniz.

B Coklu Argiimanli Fonksiyon
+ Iki veya daha fazla hesap argiimanini arada iki nokta tst
Uste | kullanarak birlestirebilirsiniz.
» Ik uygulanan argiiman “Disp” ile isaretli olur; son argiiman
uygulandiktan sonra “Disp” isareti kaybolacaktr. .....

X Mark | Pro cihazinda, toplam 79 sabit deger kayithdir. Sabit deder se¢im
meniisiine basarak girebilir veya ondan gikabilirsiniz. Meniiye
girdiginizde ekranda goriilecek ibare sudur:

Sabit Deger Hesaplamalari

Input  1=79 o0
4mP mMn me mu aom

Sonraki veya dnceki degere E]veya E]tU§Iar|na basarak
gegcebilirsiniz.
Sabit bir degeri segmek igin E]veya E]tu§una basiniz. Segici imle¢
sola veya sada gegerek bir sabit sembollnii isaretler ve ekranin alt
satirinda ilgili sabitin dederi gosterilecektir.
Alti gizili sabit semboli, tusuna bastiginizda secilecektir.
imleg 0 0 altinda iken, istediginiz sabiti ilgili e numarasini girip
E] tusuna basarak da dogrudan gagirabilirsiniz. ......

« Sabit Tablo icin liitfen

Metrik Birim Déniigtiirmeleri

Hesap makineniz, bir degerin metrik birime ya da metrik biriminden
donusturilmesine izin veren, 172 ayri birim dénustiirme segenegine
sahiptir.

« Donlstlirme menisiine girmek icin digmesine basiniz.

+ 36 tane metrik birim sembolui igeren, 8 ayri kategori sayfasi (uzunluk,
alan, sicaklik, giig, agirlik, enerji, basing ve hiz) bulunur. Kategori
sayfalari arasinda degismek igin [ v | ya da[ 4] tuslarina basabilirsiniz.

+ Kategori sayfalarinda imleci sola ya da saga [| veya E| tuslariyla
kaydirabilirsiniz. ......

 Kategori segim menisiinden hesaplama moduna geri ddnmek igin
tusuna basiniz. Cikis birimi segildikten sonra v |,[4] veya
tuglari gegerli degildir.




S6z konusu deger donustirllen birimde gegerli sayi araligini asan bir
deger alirsa, alt gostergede [ERROR] ibaresi gordlir. Sayi araligini asan
degeri silmeden segmek igin E] tusuna basip asagidaki adimlar
uygulayiniz:

Adim A - Diger donusturulen degeri [| veya E| ile seginiz.

Adim B - Ekrani temizleyip hesaplamadan veya ile

cikiniz.
Adim C - Onceki hesaplamaya [con] tusuna basarak geri déniiniz.

Ornek: Donistirme 10 + (5 ft2 = m?) = 10.4645152 EX #18

FONKSIYONEL BILIMSEL HESAPLAMALAR

B COMP moduna girmek igin digmesine basiniz.
W n=3.1415926535897932324
W e =2.7182818284590452324

Kare, Karekok, Kiip, Kiipkok, Us, Ustel Kok, Ters islem ve Pi

Logaritma, Dogal Logaritma, Anti logaritma ve Logab
[EX #20}
Agcl Birimi Doniisiimi
Hesap makinesinin varsayilan agi birimi ayari “derece”dir (DEG).

Hesap makinesi ayarlar menustine girip aci birimini “radyan” veya
“gradyan” olarak ayarlamak igin [shift tusuna basiniz.:

liMaths ZiLine
S:Dea 4iRad
SiGra EiFix
TIDCi S Morm

Sonrasinda ilgili sayi tusuna , veya basarak, istediginiz

ag! birimini segebilirsiniz. Bunun tizerine ekranda B, Rveyal€
ibaresi gosterilecektir.

Bir agly “derece”, “radyan” ve “gradyan” arasinda tusuna
basarak donustirebilirsiniz

1:2
)

Sonrasinda , veya tusuna bastiginizda, gosterilen deger

secilen aci birimine donusturilecektir. ...... RSz

Trigonometri Hesaplamalari

B Trigonometrik fonksiyonlari kullanmadan énce
(hiperbolik hesaplamalari miistesna), uygun agi birimini
(Deg/Rad/Grad) dugmesi ile ayarlayiniz.

+/ sonucu alabilmek
icin giris aralig

‘J‘E‘ <9x10°

Aci birimi ayari Girilen ac1 degeri

Deg 15° halinde birimler

‘ﬂ‘ <207

|| < 10000

1
13 7 radyan ve katlari

Gra % gradyan ve katlari

B 90° =% radyan = 100 gradyan

W Hiperbolik (sinh/ cosh/ tanh), ters hiperbolik
(sinh-'/cosh-'/tanh-") fonksiyonlar

B Alt-hiperbolik menisline girmek igin [hye]digmesine
basiniz.

lisinkh Zicosh
Sitankh  d4:isink-
Sicoshl &1 tanhkh




Permiitasyon, Kombinasyon, Faktoriyel islemleri ve Toplama (Z) Hesaplama

Rastgele Sayi Uretimi
. . | |I| Tusuna basin COMP moduna girmek igin.

B Permitasyon: "Pr=ﬁ M a = baslatmak, b = ug, ¢ = forml

b
B Kombinasyon: nCre—" Matematik modu: > (C) Hat modu: Y (c, a, b)
rli(n-r)! x=a

B Faktoriyel: x= x(x-1)(x-2)...2)(1) EX #24 Ornek: Toplami (x +1) 1 ila 5 arasinda
B Rastgele Sayi Uretimi
:0.000 ve 0.999 arasi rastgele bir sayi iiretmek igin. Sonug, Maksimum Deger ve Minimum Deger Hesaplama

matematiksel modda kesirli formatta gdsterilecektir. H |I| Tusuna basin COMP moduna girmek igin.

En az bes degerleri hesaplanabilir EX #29
: Belirlenen iki pozitif tamsay! arasinda rastgele bir sayi u s ded P -

Uretmek icin. Girigler, “.“ ile ayrilarak yapilir. EX #25

* Deger sadece drnek igin verilmistir, sonuglar her seferinde farkli olacaktir. Béliimii (Mod) Hesaplama sonra Modiilii

- — - . | Tuguna basin COMP moduna girmek igin.
En Kiigiik Ortak Kat ve En Biiyiik Ortak Bolen Fonksiyonu EX #30

W LCM (en kiigiik ortak kat): Ug (en fazla) pozitif tamsayi arasindaki
en kiglk ortak katin hesaplanmast igin.
B GCD (en blytk ortak bélen): Ug (en fazla) pozitif tamsayi Asal Garpanlara Ayirma
arasindaki en blyuk ortak bélenin hesaplanmasi igin. + En fazla 10 basamakli pozitif bir tamsayinin en fazla 3
EX #26 basamakli asal garpanlara ayirmak igin.
— Asal ¢arpanlara ayrilacak sayi araligi:
Uriin (m) Hesaplama 0 < X < 99999 99999 (X tamsayidir)
[ | |I| Tusuna basin COMP moduna girmek igin. Asal carpanlara ayrilamayan kalan kisim ekranda
H a = baslatmak, b = ug, ¢ = forml parantezler halinde gosterilecektir.
Ornek: 99999 99999 = 32 x 11 x 41 x 271 x (9091) EX #31

Matematik modu: ]t—J[ (C) Hat modu: 1T (c, a, b)
x=a

Ornek: 0 ila 5 arasinda diriin (x +1) EX #27




DIKKAT

. veya [=]veya [NG] veya ile yapilan herhangi bir
hesaplama islemi, asal garpan gostergesinden cikilmasina neden
olacaktir.
Ayar menUsunden agi birimi ayari (Deg, Rad, Gra) veya sayI
gosterim formatini (Fix, Sci, Norm) segmek.
Sonug bir ondalik say1, kesir, negatif deger olursa veya Pol, Rec,
Q...R gorintilenirse, [Math ERROR] ibaresi gosterilecektir.

Boliim ve Artan Hesaplamalari

W "Bolim" (Q) bir béime igleminin tamsayili sonucudur. "Artan” (r ),
bélinen sayidan bélinemeyen artandir.

B Hesaplanan bolim (Q) ve artan degerleri (r) otomatik olarak "C"
ve "D" bellek degiskenlerine kaydedilir.

B Matematiksel modda [« | veya [ »] tuslarina basarak uzun bir

|

|

hesaplama sonucunu kaydirabilirsiniz.

Satirlik modda, bélen degeri (Q) ile artan (r) 2 satir halinde
gosterilecektir.

Sonraki hesaplamalar igin sadece bélim (Q) degeri kullanilabilir
veya bellek degiskenlerine kaydedilebilir. ......

Koordinat Doniistiirme

B Kutupsal koordinatlarla —180° < 6 < 180° araliginda hesaplama
yapabilir ve gorintileyebilirsiniz. (Radyan ve Gradyan icin oldugu
gibi)

B Matematiksel modda [« | veya [ »]tuslarina basarak hesaplama
sonucunu kaydirabilirsiniz.

B Satirlik modda, (x,y) veya (r, 8) 2 satir halinde gosterilecektir.

B Donustirmeden sonra elde edilen sonuglar otomatik olarak X ve Y
bellek degiskenlerine kaydedilir. Sonuglari gérintilemek igin

veya tuguna basiniz.

Y R
Py

«— /
x o X

h oy . »

x
Dik koordinatlar (Rec)

: Dik koordinatlari (x, y) kutupsal koordinatlara (r ,8)
dénistiirmek igin. basarak r degerini veya
basarak 6 degerini gérintileyiniz....... [ DGRk}

: Kutupsal koordinatlari (r,0) dik koordinatlara (x,y)
dénustirmek igin. basarak x degerini veya
basarak y degerini gorintiileyiniz....... [3ERY]

Kutupsal koordinatlar (Pol)

Mutlak Deger Hesabi
Miihendislik Bigimi
Ekran Degerleri Degisimi

B Matematiksel modda tusuna basarak hesaplama
sonucunu kesirli bigim <= ondalikli bigim, T bigimi <= ondalikli
bigim,  bigimi « ondalikl bigim arasinda degistirebilirsiniz.

B Satir modunda [F-D]tusuna basarak hesaplama sonucunu
SADECE kesirli bicim < ondalikli bigim arasinda
degistirebilirsiniz. T bicimi ve v bigimi ile sadece ondalikli
deger gosterilir. ......




DIKKAT

* Bazi hesaplama sonugclari tusuna basildiginda
donustirilmeyecektir.

* Bazi hesaplama sonucunun dénustirulmesi uzun zaman alabilir.

(abs] 4[]

Kompleks sayilar dik (z = a + bi) veya (r£0) kutupsal bigimde ifade
edilebilir. Burada "a" gergel sayi kismi olup, "bi" sanal kisimdir (i ise
kompleks birim olup —1'in karekokd, v-1 'dir), "r" mutlak deger ve "6"
kompleks sayinin arglimanidir.

Kompleks Sayi Hesabi

Sanal eksen (/)

4

Gergel eksen

B CPLX moduna girmek igin [MobE] | 2 | diigmesine basiniz.
B Hesaplama tirtini segmek igin [Aeps] digmesine basiniz.

Kompleks Sayi Turi Segimi

Kompleks Sayi Tiirii ekranina girildikten sonra 6 farkli kompleks sayi
hesaplamasi arasindan segim yapilabilir. Kompleks sayi hesap turinu
secmek icin ilgili numarayi tuslayiniz.

12k Ziwa+bhi
ZIAra 41Conga
S:iReal G:Imas

B Ayarli agi birimi ayarini (Deg, Rad, Grad) kontrol ediniz).

B [i]semboll, ekranda gosterilen sayinin sonucun sanal kismi
oldugunu belirtir; [ £ ] semboll ise, gosterilen degerin faz deger 6.
oldugunu belirtir.

B Sanal sayilar, tekrarlama bellegi kapasitesi kullanir.

Dik Bigim ve Kutupsal Bigim Doniistiirmeleri

[1]tusuna basarak, dik bigimli bir kompleks sayiyr kutupsal bigime
doénusturebilirsiniz. tusuyla ise kutupsal bigcimdeki kompleks sayilar
dik bigime dénusur.

Mutlak Deger ve Faz Hesaplamasi

Dik bigimde bir kompleks say bulundugunda, ilgili mutlak deger (r) ile

faz degeri (0),[Abs]veya tuslariyla hesaplayabilirsiniz.

EX #39

Kompleks Sayinin Eslenik ifadesi
Kompleks sayi z = a + bi olursa, bu kompleks sayinin eslenik ifadesi

z = a - biolmaldrr........ EX #40

Bir kompleks sayinin gercgel/sanal kisimlarinin
hesaplanmasi ﬁﬁ

n Tabanli Hesaplamalar ve Mantik Hesaplamalari

B Base-n moduna girmek igin dugmesine basiniz.

B Ondalik (10’lu sayi tabani), onaltidalik (16’ sayi tabani), biner (2’li sayi
tabani), sekizdelik (8'li) sayI tabani veya mantiksal islemler.

W Base (say! tabani) modunda belirli bir sayi sistemini segmek igin
ondalik [DEC],[ "] onaltidalik [HEX], biner [BIN] veya
sekizdelik [OCT] tuslarina basiniz.

Basin dahil, mantiksal hesaplamalari gergeklestirmek igin anahtar:
Mantik baglantisi [ve/and] / [yalor], 6zel veya [Xor], 6zel ne de [Xnor],
argiman tamamlayici [Not] ve olumsuzlama [Neg].

Biner ya da sekizdelik hesaplamanin sonucu 8 basamaklidan fazla
olursa, sonucun daha fazla bloktan olustugunu belirtmek igin
gosterilecektir. tusuna basarak iki sonug bloklar arasinda
atlayabilirsiniz.




B Bilimsel fonksiyonlarin higbiri kullanilamaz ve ondalik kismi veya
Ustel sayisi bulunan herhangi bir deger girilemez. m
EX #43

W Tabani Déniigiimleri ][ °=>[ "&]=»[ &N]
Mantiksal iglemler ...... [3Y&ZP

iISTATISTIK HESAPLAMALARI

M Istatistik hesaplamalar yapmak iizere “STAT” moduna girmek igin

diigmesine basiniz.
B Hesaplama tiriini segmek igin [1] (Type) diigmesine
basiniz.

istatistik Tiirii Segimi

istatistik Tiirii Segim ekranina girildikten sonra 8 farkli istatistik
hesaplama tiirii arasindan segim yapilabilir. istatistik hesaplama
turiint segmek icin ilgili numaray! tuslayiniz.

ZiLlin
tLog
tab EXP
D Inw

Basilan tus istatistik Hesaplamasi
1(SD)

2 (Lin)
(Quad)
(Log)

(e EXP)
(

(Pwi

(

tek degiskenli istatistik hesabi (x)

iki degiskenli, lineer regresyon (y= A+Bx)

iki degiskenli, karesel regresyon (y=A +Bx + Cx?)
iki degiskenli, logaritmik regresyon (y=AxBInx)
iki degiskenli, E (istel regresyon (y=Ae8)

iki degiskenli, ab iistel regresyon (y=ABX)

iki degigkenli, tistel regresyon (y=AxB)

iki degiskenli, ters regresyon (y=A+B/x)

ab EXP)
Pwr)
Inv)

3
4
5
6
7
8

istatistik veri girisi

Yukarida Istatistik Tiirii Segimi onaylandiktan sonra veya
STAT modunda (Data) tusuna basilarak, asagidaki
istatistik veri giris ekrani gosterilecektir.

L

i

1
2
El

"
|
g
3

FRER

C ]

1 degiskenli STAT

2 degiskenli STAT

degiskenli STAT "FREQ

ON” (siklik agik)

Hesap makinesinin ayar menusinde veri sikhgi acildiktan
sonra, yukaridaki ekrana “FREQ” (siklik) stitunu eklenecektir.
Veri girigi icin maksimum satir sayilari sunlardir.

istatistik Tiiri

FREQ ON

FREQ OFF

Tek degiskenli (sadece x girigi)

40

80

2 degiskenli (x ve y girisi)

26

40

istatistik Veri Girig ekraninda gdsterilen giris ve sonug degerleri,
satirlik modda gosterilir (satirlik modun gegerli oldugu Comp
modundaki gibi).

Veri girdikten sonra degeri istatistik belleklerine kaydetmek ve
hiicrede gérintilemek icgin (en fazla 6 basamak) tusuna
basiniz. Hiicrelerin arasinda atlamak igin imleg tusunu
kullanabilirsiniz.

istatistik Ornek Veri Diizeltmesi

Bl Bir hiicrede kayith veriyi degistirmek
(1) Istatistik Veri Giris ekraninda imleci degistirmek
istediginiz hiicreye getiriniz.
(2) Yeni veriyi girip E]basmlz.




B Bir satini silmek o . STAT bgeleri Tarifi
(1) Istatistik Veri Giris ekraninda imleci silmek istediginiz -
satira getiriniz. [1] Type Istatistik hesaplama turli ekranina girmek igin

(2) basiniz.

B Bir satir eklemek N —
(1) Istatistik Veri Giris ekraninda imleci (izerine satir [3] Edit STAT ekrani igeriklerini degistirmek igin Edit (dizeltme)
eklemek istediginiz satira getiriniz. alt meniistine girmek igin
(2) (Edit) basiniz. [4] S-SUM | S-Sum (toplam hesaplama) alt menustine girmek igin
(3) [1] (Ins) basiniz.
B Tiim STAT verilerinin silinmesi

E;; ( (AE)(gta)stl’glsz'n'Z- [6] S-PTS S-PTS (nokta hesaplama) alt meniisiine girmek igin

[2] Data Istatistik veri giris ekranina girmek igin

[5] S-VAR S-Var (degisken hesaplama) alt meniistine girmek icin

[7] Distr Distr (dagilim) alt meniistine (vypoctu rozdelenia) girmek icin

istatistik Hesaplama Ekrani [8] Reg Reg (regresyon hesaplama) alt meniistine girmek igin

B STAT verilerini girdikten sonra, istatistik Hesaplama
ekranina girmek igin tusuna basiniz. istatistik Hesaplama sonucu [4] S-SUM, [5] S-VAR, [6] S-PTS,

B istatistik Hesaplama ekran giris ve sonug gosterimi igin [8] Reg
satirlik modunda olur.

W istatistik sonucu hesaplamak igin istatistik Meniisiinii
kullaniniz. (S-SUM, S-VAR, S-PTS, Reg). S-SUM  [1&2degiskenli | Tim x2 degerleri toplami m

STAT Tiim x degerleri toplami
istatistik Meniisii Sadece 2 | Tum y2 degerleri toplami
!statistik Veri Girisi veya Istatistik Hesaplama ekranlarinda, degiskenli | Ttim y degerleri toplami
Istatistik Meniistine girmek igin tusuna basiniz. STAT Tim xy giftleri toplam

Tim x3 degerleri toplami

STATalt | SyaT Tiirii Deger Islem

EETE E; EEEEM Tum x2y ciftleri toplami
S-VWAR GIE-PTE N -
Distr S:iRea Tim x4 ciftleri toplami

1:Twpe ZiData 1:
SiEdit  4:13-3UH =H
SiE-VAR BiE-PTE =H
Tibistr i

1 degiskenli STAT 2 degiskenli STAT




Saniion | STAT Turi Deger istatistik Hesaplama Ornegi

S-VAR [1+2 Veri 6megi sayisi SD Tiiril istatistik Hesaplama Ornegi:
Veriler igin Yx?, X, n, X, X0, XO .1, maxX hesaplamak igin:
SD modunda 75, 85, 90, 77, 79 (Freq: OFF (KAPALI)) EX #45

degiskenli |x degerleri ortalamasi

STAT X igin toplum standart sapmasi

X igin drnek standart sapmasi Kare Regresyon Tiirii istatistik Hesaplama Ornegi:
Sadece 2 |y degerleri ortalamasi ABC sirketinin kodlu birimlere ait reklam giderlerinin verimini
arastirmasinda, asagidaki verileri elde edildi:

degiskenli |y icin toplum standart sapmasi

STAT __ |vigin érnek standart sapmas: Reklam giderleri: X 18 | 35 | 40 | 21 | 19

Verimlilik: y (%) 38 54 59 40 38

1+ 2 degiskenli | Minimum x degeri

STAT Maksimum x degeri

Sadece 2| Medyan Litfen reklam giderleri x = 30 igin regresyonu kullanarak
degiskenli |Kip yaklasik verimliligi belirleyiniz (tahmini y degeri); verimlilik y = 50
STAT 1. Geyrek Deger icin reklam gideri seviyesini (X4, X;) belirleyiniz. ...... EX #46

3. Ceyrek Deger
Menzil Dagilim Hesaplamalar

Sadece 2 Minimum y degeri

B Ornek veri Istatistik (SD) veya Regresyon (REG) modunda
degiskenli STAT| Maksimum y degeri girildikten sonra, normal veya olasi dagilim hesaplamasi, 6rn.
Kare Regresyon katsayisi A P(t), Q(t) ve R(t) halinde (t olasilik katsayisidir)
hesaplayabilirsiniz.

regresyon disi | Regresyon katsayisi B

Korelasyon katsayisi r J X : Rastgele degiskeni
Tahmini x degeri = X
Nt Yo X Omnek ortalamasi

Tahmini y degeri

Xo, : Standart sapmasi

Sadece Regresyon katsayisi A

kare Regresyon katsayisi B

regresyon |Regresyon katsayisi C

Tahmini x1 degeri

Tahmini x2 degeri

Tahmini y degeri




B Dagilim hesaplama ekranina girmek igin digmesine Denklem Ogesi Tarifi
basiniz. [1] 2 unknow EQN | Iki bilinmeyenli eszamanli lineer denklemler

1: P( 2: Q( 2] 3 unknow EQN | Ug bilinmeyenli eszamanl! lineer denklemler

3. R( 4: > t [3] 4 unknow EQN | Dért bilinmeyenli eszamanli lineer denklemler

[4] Quad EQN ikinci dereceden kareli denklem

u IIg|I| hesaplamalar igin m’ veya basiniz. [5] Cubic EQN Uglincii dereceden kiipli denklem

[6] Quartic EQN Dérdiincu dereceden dortli denklem

P(t): verilmis bir x Eszamanh Lineer Denklem Hesaplamalari
noktasinin altindaki olasilik e e Iki bilinmeyenli eszamanli lineer denklem:

) ax + by = ¢4

ax + by = ¢,

Qty: verilmis bir x Ug bilinmeyenli eszamanli lineer denklem:

noktasinin altinda ve ax + bﬂy +ciz= d,
ortalamanin Gzerindeki _ _
olasilik Q(t)=05-R (1), / N\ a,x + byy + c,z=d,
azx + bgy + czz =ds
Dért bilinmeyenli eszamanli lineer denklem:

R(t): verilmis bir x

noktasinin Gzerindeki aw +bix+cyy+diz=ey

olasilik R(t)=1-P(t), / \ aw + box + ¢y +doz = e,

azw + bgx + cgy + dzgz = e;

" " asw + byx + cpy + daiz = ey

Ornek: Ornek veri igin olasilik dagiiminin P(t) hesaplanmasi 20, 43, Ornek: Ug bilinmeyenli eszamanli lineer denklemlerin gdziilmesi:
26, 46, 20, 43; x = 26 ise. ... 2x + 4y — 4z = 20

2x—-2y+4z=8

Denklem Hesaplamalari 5x — 2y — 2z =20

- - . . Kuadratik, Kiibik ve Quart Denklemler
B Denklem moduna girmek igin digmesine basiniz. Kare denklem -ax2 + bx + ¢ = 0 (ikinci dereceden tek

Onceki / sonraki sayfa igin [ y |/ [ 4 ] dligmeleri kullaniniz. bilinmeyenli polinomik bir denklem)
Kip denklem rax® + bx? + cx + d = 0 (Uglincli dereceden tek

112 unkAoun EBH ” trguad  E@M - bilinmeyenli polinomik bir denklemi

215 unknown EEN ([x]]veya [[X]] | ZiCubic E@M Quart denklem rax*+bx®+cx2+dx+e=0
Frd uhknoun EEM diigmesine b Gz@uart E@b " . N .
ugmesine basin Ornek: Kiip denklemin g¢éziilmesi: 5x3 + 2x2 —2x + 1 =0

B Kuadratik, kibik veya quart denklemler icin, degisken adi "X1" ile baslar.




SOLVE Fonksiyonu

m Fonksiyonlari denklemlerin yaklasik ¢6ziim elde etmek icin Newton
Yontemi kullanin ¢oziin.

| Not: ¢c6zmek islevi yalnizca COMP modunda kullanilir. |

m  Asagidaki cozimler islev ¢6zmek kullanilarak elde edilebilir denklem
turleri agiklanmaktadir.
- Degisken X dahil Denklemler,
Cozmek fonksiyonu, érnegin, X igin gozer, X2 + 2X — 2,
X=Y+3,X-5=A+B, X=tan(C),
- Cozllecek Degisken X sol tarafinda konmali denklemi.
Ornegin, bir denklem girdi olarak bir X% +5X =24 veya
X2+ 5X — 24 = 0 veya X? + 5X — 24
- Gibi bir ifade X2 + 5X — 24 olarak kabul edilecektir
X2 +5X-24=0, giris icin gerekli oimayan "= 0".

Denklemler girisi asagidaki sézdizimini kullanir:

{Goziimii degisken}, {equation}

Belirtimedigi stirece, genel olarak, bir denklem, X icin ¢éztlmustar.
Ornegin, Y icin ¢dzmek igin bir denklem olarak girildiginde, Y =X + 5, Y

"Goz" fonksiyonunu kullanarak Onemli énlem:
Asagidaki fonksiyonlarf,% ,Z, M, Pol, Rec, Q ... r, Rand, i-Rand ya
Multi-deyim ¢dzmek icin bir denklem icine girisine izin verilmez fonksiyonu.
SOLVE yana fonksiyonu, ¢6zim elde etmek icin Newton Yontemi kullanir
Birden fazla ¢6ziim olsa bile, bunlardan sadece biri olarak gériinecek
¢ozUim.
SOLVE islevi nedeniyle ¢6ziim degiskenin énceden baslangi¢ degeri bir
¢6zim elde etmek mimkiin olmayabilir. Béyle bir durumda, ¢ézim
degiskenin baslangic degeri degistirmeye ¢alisin.
Cozmek islev gozelti (ler) varsa bile dogru ¢6zim bulmak miimkiin
olmayabilir.
Denklem aglik bir parantez de giris fonksiyonlari iceriyorsa, kapatma
parantezi ihmal yok.

- Ifadesi c6zmek istediginiz dedisken icermez zaman "Degisken HATA"
gosterecektir.

- Newton Metodu, érnegin islevler asagidaki turleri ¢gdzmek igin sorunlar
olabiliry = eX, y = 5, y = sin(x), y =X, etc.

« Denklemi ¢6zmek igin uzun bir zaman alir durumda, hesap makinesi
"SUREG" ekrani gdsterecektir, siz tusuna basarak SOLVE
operasyonun islenmesi iptal edebilirsiniz.

A ' ol iain Y= £ O

Ornek: gdzmek iin X=—--1 B’C (zama B=5; C=20)..... [N

+ Cozlm Hassas elde edilen ¢ozelti ¢6ziim degiskenine atanir
sonucunu gosterir. Bu degeri sifira yakinsa, elde edilen ¢ozeltisi
hassas olanidir.

Ekran Devam

« SOLVE kez yakinsama bir 6n ayar numarasi gergeklestirir. Devam
etmek isteyip istemediginizi soran: bir ¢c6zim bulam niz,
o "[=] Devam" gdsteren bir onay ekrani gértintilenir. Tusuna basin
SOLVE islemi iptal etmek igin devam ya da konumuna getirin.

CALC Fonksiyonu

B CALC fonksiyonuyla en fazla 79 adimli tek bir ifadeyi bir bellege
kaydedip farkl degerler icin tekrar ¢agirarak hesaplayabilirsiniz.

B Hesap ifadesini girip tusuna basildiktan sonra, hesap makinesi
girdiginiz degiskenler icin deger girmenizi isteyecektir.

B CALC fonksiyonu sadece COMP veya CPLX modunda kullanilabilir.

Ornek: Y = 5x2 —2x +1 denkleminde, x = 5 ya da x = 7 oldugu
durumlarda Y degerinin hesaplanmasi EX #51
I Yeni bir hesaplamaya gectiginizde, baska bir moda degistiginizde

veya hesap makinesini kapattiginizda, altinda kayitl ifade
silinecektir.




Tiirev Hesaplamalan

B Diferansiyel hesaplamalar sadece COMP modunda kullanihr.
W Bir diferansiyel hesaplama yapmak igin, bigiminde giris ifade vardir:

[shift] [==_](x) F_Ja [__Jax[D]

» f(x) : X. Fonksiyonu (Tim non-X degiskenler sabitler olarak
kabul edilir.)

* a : Diferansiyel noktasi.

* Ax : Tolerans (hesaplama duyarlidi); Line modunda yalnizca

Sizin hesap merkezli farklar yaklasimi dayali tiirev yaklagtirmayi
B diferansiyel hesaplamalar gerceklestirir.

Ornek:  Nokta x fonksiyonu igin = 10, Ax = 108, f (x) = sin (3x + 30)
trevi belirlemek igin EX #52

! Sen diferansiyel ekspresyo Ax disinda birakabilirsiniz ve hesap otomatik
Ax icin bir deder degistirecektir.

! Kigik girilen deger Ax ise, uzun hesaplama zamani daha dogru
sonuglar olacak, bly(k girilen dederi Ax ise, kisa hesaplama suresi
gorece daha az dogru sonuglar olacaktir.

! Yanlis sonuglar ve hatalar agagidaki neden olabilir:

* X degerleri Siireksiz noktalar

» X degeri ekstrem degisiklikler

* Yerel maksimum noktasi ve x de@erlerini yerel minimum noktasi dahil
edilmesi.

» X degerleri Eklenmesi doniim noktasi

« X degerleri undifferentiable puan igerme

« Diferansiyel hesaplama sonuglari sifir yaklagiyor

! Trigonometrik fonksiyonlar ile diferansiyel hesaplamalar yaparken, aci
birimi ayari olarak radyan (Rad) segin.

I Logab, i ~ Rand(, Rec(, Pol(, [(, d/dx(, Z(, MN(, Max( ve Min( fonksiyonlar
diferansiyel hesaplamalarda katilamaz.

! Sen tusuna basarak diferansiyel hesaplama islemi iptal edebilirsiniz.

Entegral Hesaplamalan

B Entegrasyon hesaplamalar sadece COMP modunda kullanilir.
B Eger giris asagidaki unsurlari igin gerekli bir entegrasyon
hesaplama gergeklestirmek icin:

f(x)_Jal_Jbf_In[D]

* f(x) : X. Fonksiyonu (Tum non-X degiskenler sabitler olarak
kabul edilir.)

* a, b : Belirli integralin entegrasyonu araligi.

* n :Tolerans; Hat Modu igin yalnizca

B Entegrasyon hesaplama Gauss-kronrod yéntemini esas
almaktadir.

B g entegrasyonu hesaplamalari tamamlamak igin uzun zaman
alabilir. Onemli élgide zaman bir hesaplama gerceklestirmek
gegirdi sonra bile bazi durumlarda, hesaplama sonuglari hatali
olabilir. Ozellikle 6nemli basamak 1'den az oldugunda, bir HATA
olusabilir.

Ornek: n = 4 icin entegrasyon hesaplama gergeklestirin.

I Sen Entegrasyon ifade n disinda birakabilirsiniz ve hesap otomatik n
icin bir deger degistirecektir.

I Girilen degeri kiigiik n, uzun hesaplama siresi, daha dogru sonuglar
ile blyk girilen degeri n, kisa hesaplama siresi gérece daha az
dogru sonuglar olacaktir olacaktir.

I Trigonometrik fonksiyonlar ile entegrasyon hesaplamalari yaparken,
ac! birimi ayari olarak radyan (Rad) segin.

! Logab, i ~ Rand(, Rec(, Pol(, [(, d/dx(, Z(, M( Max( ve Min(
fonksiyonlar entegrasyonu hesaplamalarda katilamaz.

! Bir entegrasyon hesaplama bitis kosulu yerine olmadan biter hata bir
"Time Out" olusur.

I Sen tusuna basarak entegrasyon hesaplama islemi iptal
edebilirsiniz.

7 (Bxt + 3 + 2+ 1)dx




Matris Hesaplamalari

B Matris hesaplamasina baslamadan énce, A, B, C ve D olmak lizere en
az dort 6geli bir matris olusturmalisiniz. Matrisin boyutu en fazla 4 x 4
olabilir.

B Matris hesaplama sonuglari otomatik olarak MatAns bellegine kaydedilir.
Miteakip matris hesaplamalari igin MatAns bellegini kullanabilirsiniz.

Bir Matrisin Olusturulmasi
B Matris moduna girmek igin diigmesine basiniz.

Matrix?
liMatA  ZiMatE
SiMats  diMatD

B MATX uygulamasini kullanmak igin dugmesine basiniz.
Onceki / sonraki sayfa igin [ v |/[4 ]dGgmeleri kullaniniz.

<)
(1 veya []

digmesine basin

1:Dim Z:Data
S:MatA d:MatE
SiMats B:iMatD
TiMatAns

Z:Trn
dzAdd

liDet
3z Ide
2 I

TARIFi

A - D olmak tizere matris adini girip boyutunu tespit
ediniz (en fazla 4 x 4)

MATX OGESI
[1] Dim

[2] Data Diizeltilecek olan matrisi A — D ve ilgili matris 6gesini

belirleyiniz

[3] MatA to MatD
[4] MatAns

Matris A — D seginiz

Matris sonucunun hesaplanmasi ve MatAns
bellegine kaydedilmesi

[5] Det
[6] Trn
[7] Ide
[8] Adj
[9] Inv

Matris A — D fonksiyonunun belirlenmesi

Transposed data in Matrix A-D

Matris A— D devrilmesi

Matris 6zdesligi

Ters matris

B Matris olusturma ekranindan ¢gikmak igin digmesine basiniz.

246

Matris Verisi Dlizeltme

B Once (Data) tusuna basip, verilerini diizelteceginiz matrisi
(A, B, C veya D) ve o matrisin ilgili 6gesini seginiz. Matris 6gesi
gOstergesi gosterilecektir.

B Yeni degeri girip, girisinizi onaylamak icin E] tusuna basiniz.

B Matris diizeltme ekranindan gikmak igin digmesine basiniz.

W Matrix Toplama, Gikartma ve Garpma
123 987

4 5 6|, MatB=
789

Ornek: MatA =
321

! Birbirleriyle toplanacak, birbirinden ¢ikartilacak veya garpilacak
matrisler, ayni boyutta olmak zorundadir. Farkli boyutlu birden fazla
matriste toplama, ¢ikarma veya ¢carpma islemi yapmaya kalkistiginiz
takdirde, hata olusur. Ornegin 2 x 3 boyutunda bir matris ile 2 x 2
boyutunda bir matrisi toplayamazsiniz.

B Matrisin Skaler Carpimi
Matristeki her 6ge, belirli bir degerle carpilarak ayni boyutta bir diger
matris elde edilir.

3
Ornek: C = {_1 5

6 -4
J matrisinin 2 ile garpiimasi <Sonug:{ 2 10} >

B Matris Determinantinin Hesaplanmasi
10 -5 3
4 9 matrisinin determinantinin hesaplanmasi

17 4 <Sonug: -471> EX #56

I Kare matris olmayan bir matrisin determinantini hesaplamak istediginizde
hata olusacaktir.

Ornek: C =




B Devrik Matrisin Olusturulmasi
9 5 9
Ornek: B= |6 2 | matrisinin devriimesi <Sonug:[
8 4

B Matris Ozdesligi

.. 10
Ornek: D [0 1 J matrisinin 6zdesligi

B Matris Eslenigi

" 2 3 _— . 5
Ornek: A 4 5 matrisinin eslenigi <Sonug:

B Ters Matrisin Olusturulmasi

matrisinin tersinin olusturulmasi

<oy, |0-142857142 0.047610047
ONUC | .0.071428571 0.19047619

Ormek: C = [8 2
rnek: = 3 6

B Matrisin Mutlak Degerinin Hesaplanmasi

Ornek: Onceki 6rnekte olusturulan ters matris C’'nin mutlak
degerinin hesaplanmasi. ...... EX #61

Vektor Hesaplamalan

W Vektor hesaplamalarina baglamadan 6nce, A, B, C ve D olmak lzere bir
veya birden fazla vektor olusturmalisiniz (en fazla dért boyutlu).
Vektor hesaplama sonuglari otomatik olarak VctAns bellegine kaydedilir.
B Miteakip vektor hesaplamalari icin VctAns bellegini kullanabilirsiniz.

Bir Vektoriin Olusturulmasi
B Vektér moduna girmek igin digmesine basiniz.
Wector?®

l:VotA  Z:iVMotB
SiWots  diWctD

B Vektdr gerecini kullanmak igin diigmesine basiniz.;

OGESI TARIFi

[1] Dim A — D olmak Uizere vektér adini girip boyutunu tespit ediniz
(2D veya 3D)

[2] Data Diizeltilecek olan vektorii A — D ve ilgili vektor 6gesini
belirleyiniz

[3] VctAto VetD | Vektér A— D seginiz.

[4] VctAns

[5] Dot Vektoriin nokta ¢arpimini VCTR MODE uygulamalarinin
disinda elde etmek igin “«” komutunu ilave ediniz

Vektor sonucunun hesaplanmasi ve VctAns bellegine kaydedilmesi

B Vektor olusturma ekranindan gikmak igin dugmesine basiniz.

Vektor Ogelerinin Diizeltiimesi

B Once (Data) tusuna basip, verilerini dlizelteceginiz matrisi
(A, B, C veya D) ve o matrisin ilgili 6gesini seginiz. Vektor 6gesi
gOstergesi gosterilecektir.

B Yeni degeri girip, girisinizi onaylamak igin E] tusuna basiniz.

B Vektor diizeltme ekranindan ¢ikmak igin dﬁgmesine basiniz.

B Vektor Toplama ve Cikarma
Ornek: Vektor A = (9,5), Vektor B = (7,3), Vektor A — Vektor B =2 IE 1+

! Farkli boyutlu birden fazla vektérde toplama veya cikarma iglemi
yapmaya kalkistiginiz takdirde, hata olusur. Ornegin Vektor A
(a,b,c) Vektér B (d,e) ile toplanamaz veya ¢ikartilamaz.

B Vektoriin Skaler Garpimi
Vektordeki her 6ge, belirli bir degerle carpilarak ayni boyutta bir diger
vektor elde edilir.
s x VctA(a,b) = VctB(axs, bxs)
Ornek: C = (4,5,-6) vektoriiniin 5 ile garpilmasi




® iki Vektoriin ig Garpimi
Ornek: Vektor A ile Vektdr B'nin i¢ carpiminin hesaplanmasi. Vektér
A= (4,5,-6) ve Vektor B = (-7,8,9). ...... EX #64

B |ki Vektoriin Dis Garpimi
Ornek: Vektér Aile Vektér B'nin dis garpiminin hesaplanmasi.
Vektdr A = (4,5,-6) ve Vektdr B = (-7,8,9). .....[ 2 Ea3]
I Farkl boyutlu birden fazla vektériin i¢ veya dis garpimini hesaplayama
kalkistiginiz takdirde, hata olusur.

B Vektoriin Mutlak Degerinin Hesaplanmasi

Ornek:  Vektdr C'nin mutlak degerinin hesaplanmasi. Vektér C =
(4,5,-6) olup dnceki adimda hesap makinesinde
olusturulmustur. ......

Vektor A=(-1, 0, 1) ile Vektdr B=(1, 2, 0) arasindaki agiyla (agi
birimi: Deg) ve A ve B vektorlerine dik olan birim vektoriniin
hesaplanmasi.
_(A-B) _ 1 (A-B)
cosf= NER burada 6= cos JAIB]
AxB

A ve B vektorlerine dik olan birim vektori =
|Ax B|

. VctA x VetB - N
Sonug: (VotA x VotB] (0.666666666, -0.333333333, 0.666666666)

Esitsizlik Hesaplamalari

M Esitsizlik moduna girmek igin [v] (INEQ) diigmesine basiniz.
Esitsizlik tiriini segmek igin [ 1],[2] veya[ 3] diigmesine basiniz.

licuad IMHEQ
ZiCubic IMER
SJiRuart IMER

B Meniide [1], [2]. [3]veya digmesine basarak istediginiz

esitsizlik sembolini ve yoninu seginiz.

B Katsay! degerlerini girmek igin gosterilen katsayisi editériini
kullaniniz. Ornegin X2 + 2x - 3 < 0, esitsizligini cézmek icin, katsayisi
olarak a =1, b = 2, ¢ = 3 girmek igin 1E]2 [=]3 basiniz.

Ornek: x2 +2x-320

B Asagidaki islemler, katsayisi editori tarafindan destekli degildir:
[m+], , ,ve ] katsayisi editoriinde
girilmesi mimkin degildir.

B Sonuglar gosterildikten sonra katsayisi editériine donmek igintu5una
basiniz.

B Sonug ekranindaki dederler mihendislik formatina donusturilemez.

Ozel Goziim Ekrani
W Bir esitsizligin ¢6zimi tim sayi alani oldugunda, ¢6ziim ekraninda “All”
ibaresi gorullr.

Ornek: x220

W Bir esitsizligin ¢6zUmu bulunmadiginda, ¢ézim ekraninda
“No-Solution” ibaresi gorilir.

Ornek: x2+3<0




Oran Hesaplamasi

B Oran moduna girmek igin [+][2] (ORAN) diigmesine basiniz.
Oran tiiriinii segmek igin[ 1 | veya[ 2 |diigmesine basiniz.

1
Z

B Katsayisi editorii ekraninda, gerekli tim degerler icin (a, b, c, d) en
fazla 10 basamakl sayilar giriniz.
+ Ornegin 3:8=X:12 oraninda X'i hesaplamak igin 1. adimda E] basip
sonra katsayilari (a=3,b=8,d=12) giriniz: 3 [=] 8 [=] 12[=] .

B Asagidaki islemler, katsayisi editori tarafindan destekli degildir:
, ). = Jve L katsayisi editériinde
girilmesi mimkin degildir.

W Bir katsay! igin 0 girilirse, [Math ERROR] ibaresi gésterilir.

FONKSIYON (X,Y) TABLO HESAPLAMASI

W x ve f(x) igin bir deger tablosu olusturmak igin f(x) fonksiyonunu giriniz.
Sayi tablosu olusturmak icin uygulanmasi gereken adimlar
M 1. Fonksiyon tablosu hesaplama moduna girmek igin @
digmesine basiniz.
2. Fonksiyon giris ekrani
« Fonksiyon tablosu olusturmak igin X degiskeni igeren
fonksiyon giriniz.
« Tum diger degiskenler (A, B, C, D, Y) ve bagimsiz bellek (M), sabit
degerler gibi kabul edilir

Ornek: 2: 3= 5: X oraninin hesaplanmasi

Pol, Rec, Q...r1, S, % fonksiyonlari fonksiyon giris ekraninda
destekli degildir.
Fonksiyon tablosu hesaplamasinda X degiskeninin degeri degisir.
Pol, Rec, Q...r, S, fonksiyonlari fonksiyon giris ekraninda destekli
degildir.
Fonksiyon tablosu hesaplamasinda X degiskeninin degeri degisir.
3. Baslangig ve bitis degderlerini ve adim bilgisini giriniz

« Degeri girip, girisinizi onaylamak igin sonraki ekranlarda E]
tusuna basiniz.

« Girilen ifade ve gosterilen sonug sonraki ekranlarda satirlik modda
gosterilir

« Fonksiyon tablosunda en fazla 30 x degeri olusturulur. Girdiginiz
baslangi¢ ve bitis deg@eri ile adim degeri sonucu 30’dan fazla x
degerinin olusturulmasi gerekecek olursa, “Insufficient Error”
(yetersizlik hatasi) gosterilecektir.

Ekran gostergesi Girmeniz gereken:-

Start? X igin alt siniri giriniz (varsayilan deger = 1).

End? X igin Ust siniri giriniz (varsayilan deger = 5).
*bitis degeri baslangi¢ dederinden biyik olmahdir.

Step? biyime adimini giriniz (varsayilan deger = 1).

H Fonksiyon Tablosu Sonug ekraninda, igerigi dedistiremezsiniz.
Degistirmek igin Fonksiyon Girig ekranina geri dénuniz.
Ornek: f(x)=x+3x”-2x fonksiyonuyla sonug tablosunun | < x <5
araliginda, 1’er adimlarla olusturuimasi. ...... [3Y€. 7¢3




PILIN DEGISTIRILMESI

Ekran karakterleri soluk goriinlrse veya asagidaki ibare gorilirse, hesap
makinesini kapatip lityum pilini derhal yenileyiniz.

LOW BATTERY

Litfen lityum pili asagidaki prosediire gore degistiriniz:
1. Hesap makinesini kapatmak igin digmesine basiniz.

2. Ok yonunde kaydirarak pil kapagini ¢ikarin.

3. Guvenli Pil kapagini bir yerde sabit oldugu vidayi ¢ikarin.

4. Omri tiikenmis pili bir tiikenmezkalemi ya da benzeri sivri bir nesne ile
cikariniz.

5. Yeni pili arti “+” kutup yuzl yukariya gelecek sekilde yerlestiriniz.

6. Pil yuvasi kapagini vidayla sabitleyip, hesap makinesini yeniden bastan

calistirmak igin ["on_|, =] dugmelerine basiniz.

Dikkat: Uygunsuz pil tipi kullanilmasi halinde, patlama riski s6z konusudur.
Latfen 6mrl tikenen bir pili talimatlara uygun bir sekilde bertaraf
ediniz.

B Elektro manyetik girisim veya elektro statik bosalmalar gostergenin
arizalanmasina veya bellek igeriginin kaybina ya da tahrif oimasina
neden olabilir. Bu durumda hesap makinesini yeniden calistirmak igin

, [=][cA] diigmesine basiniz.

TAVSIYELER VE ONLEMLER

« Bu hesap makinesi, LSI yongalari gibi yliksek kesinlikle ¢alisan
bilesenler igcerdiginden, cihazin hizli 1s1 degisimlerine, asir nem, kir
veya toz ya da dogrudan glines 1s1gina maruz kalacagi ortamlarda
kullaniimamasi gerekir.

LCD ekran paneli camdan imal edilmis olup asiri yliklenmelere maruz
birakilmamalidir.

Hesap Makinesini temizlemek igin islak bezler veya boya tineri gibi
ugucu maddeleri kullanmayiniz. Bunun yerine yumusak ve kuru bir bez
kullaniniz.

« Higbir surette cihazin kasasini agmayiniz. Hesap makinesinin diizgiin
calismadigini diistinliyorsaniz, cihazi garanti belgesi ile birlikte yetkili bir
Canon distribitériine bagli bir misteri hizmetleri birimine getiriniz ya da
posta ile yollayiniz.

» Hesap Makinesini asla uygunsuz sekilde (6rn. yakilarak) bertaraf
etmeyiniz; aksi takdirde yaralanma veya tehlike s6z konusu olabilir. Bu
Urlnu, 6mri tikendiginde Ulkenizde gegerli ulusal mevzuata uygun
olarak bertaraf etmelisiniz.

= Pili, cihaz sik sik kullanilmazsa bile, en az iki yilda bir degistiriniz.

Pilin ile Ilgili Onlemler!

+ Pilleri gocuklarin erisiminden uzak tutunuz. Pil yutuldugunda, derhal bir
hekime basvurunuz.
Pilin uygunsuz kullanimi, akmasina, patlamasina, hasara veya kisisel
yaralanmalara yol acabilir.
Pili sarj etmeyiniz ve agmayiniz, aksi takdirde kisa devre meydana
gelebilir.
Pilleri asla yiksek sicakliklara ve atese maruz birakmayiniz ve yakarak
bertaraf etmeyiniz.
Omrii tiikenmis bir pili higbir zaman hesap makinesinde birakmayiniz;
zira pil akabilir ve hesap makinesine zarar verebilir.
Hesap makinesinin zayf bir pille ¢alistirimasi durumunda, cihaz hatali
calisabilir ve bellek icerikleri bozulabilir veya tamamen kaybolabilir.
Onemli verileri daima yazili sekilde saklayiniz ve pili olabildigince erken
degistiriniz.

OZELLIKLER

Gl¢ tedariki : Tek adet lityum pil (CR2032 x 1)
Giig sarfiyati 13,0V DC/0,15 mA
Pil 6mri : Yaklagik 2 yil
(Gunlik 1 saatlik kullanim varsayilarak)
Otomatik kapanma : Yakl. 7 dakika
Isletme sicakligi  : 0° ~40°C
Govde olgileri 1160 (B) x 76 (E) x 11,3 (Y) mm
Agirlik 1110,5¢g
*Veriler bildirmeksizin degisiklige tabi olabilir.




